A dokumentumban felsorolt jatékvariansokat tervezte és tesztelte: Essze

Bevezeto jatékvarians 1:

Balkan-Adria-Karpatok-Kaukazus

Jatékosszam: 2-3

Nagyhatalmak: Oroszorszag, Olaszorszag (antant) — Monarchia, Térokorszag (kdzpont).
Kishatalmak: Szerbia, Romania, Gérogorszag (antant) — Bulgaria (k6zpont).

Tamadhatdk: Perzsia (Oroszorszag/Torokorszag), Albania (Olaszorszag/Monarchia).

A zardjelben |évd orszagok kdzul az egyik lehet tdmado, a megtamadott a masiknak lesz a
csatlosa.

Elékészuletek: A Monarchia 2-2 repulével és korhazzal (német tamogatas), Oroszorszag
pedig 1 flottaval indul.

Diplomacia: Ha egy szdvetség beléptethet egy hozza tartozé orszagot, akkor ebben a
fazisban 6k cselekedhetnek elébb. (Ellenérdekelt fél is beléptethet, de akkor nem jar érte
befolyaspont.)

Belépés kishatalmaknak 1BP, nagyhatalmaknak ingyenes, a csuszkan jelzett id6ponttol. A
kivételeket lasd alabb.

Torokorszag: 1914 nyaran automatikusan belép.
Olaszorszag, Romania: Lasd a Monarchia specialis lehetségeinél.

Monarchia specialis lehetéségei: Lényegében mint az alapszabalyban. Annyi a kulonbség,
hogy az olasz/roman beléptethetéség a kdvetkezb év elejére tolodik.

Lengyelorszag: A Monarchia feldllithatja, az altalanos szabalyrendszerben leirtaknak
megfelelben.

Oroszorszag: A zavargasok kitorése egy évszakot tolddik, 1917 &szére. Ekkor a forduld
elején minden tartomanyon 1-1 orosz gyalogos és lovas egység leforditando (ha van).

Logisztika: Olaszorszag nem hadvisel6ként ebben a fazisban tabornokot rendelhet a
szerb hader6hdz. Ehhez olasz egység jelenléte értelemszeriien nem szikséges, de
tengeri 6sszekottetés igen.

Gyobzelmi feltételek: A jaték 3 esetben érhet véget.

1. Fordul6 végén: ha az egyik szovetség legalabb 4 csillagot foglalt el a masiktdl.

2. 1918 telétdl a Kozponti Hatalmak 1BP-ért véget vethetnek a haborunak, de ezt
Olaszorszag 1BP-ért megakadalyozhatja. (Fordulonként 6sszesen egyszer lehet
probalkozni.)

3. 1918 6szét is lejatszottak.

Mindharom esetben az a szdvetség nyer, amely tdbb csillagot foglalt el a masiktdl. (igy az
eredmény lehet dontetlen is.)



A dokumentumban felsorolt jatékvariansokat tervezte és tesztelte: Essze

Csak az altalanos szabalyrendszertél valo eltéréseket soroltam fel!

Bevezeto jatékvarians 1B:

Balkan-Adria-Karpatok-Kaukazus (advanced)

Jatékosszam: 2-3

Nagyhatalmak: Oroszorszag, Olaszorszag (antant) — Monarchia, Térokorszag (kdzpont).
Kishatalmak: Szerbia, Romania, Gérogorszag (antant) — Bulgaria (k6zpont).

Tamadhatdk: Perzsia (Oroszorszag/Torokorszag), Albania (Olaszorszag/Monarchia).

A zardjeles orszagok kozul az egyik a tamado, a megtamadott a masiknak lesz a csatldsa.

Elékészuletek: A Monarchia 2-2 repulével és korhazzal (német tamogatas), Oroszorszag
pedig 1 flottaval indul.

Diplomacia: Ha egy szdvetség beléptethet egy hozza tartozé orszagot, akkor ebben a
fazisban 6k cselekedhetnek elébb. (Ellenérdekelt fél is beléptethet, de akkor nem jar érte
befolyaspont.)

Belépés kishatalmaknak 1BP, nagyhatalmaknak ingyenes, a csuszkan jelzett id6ponttdl. A
kivételeket lasd alabb.

Torokorszag: 1914 nyaran automatikusan belép.
Olaszorszag, Romania: Lasd a Monarchia specialis lehetéségeinél.

Monarchia specialis lehetéségei: Lényegében mint az alapszabalyban. Annyi a kulonbség,
hogy az olasz/roman beléptethetéség a kdvetkezb év elejére tolodik.

Lengyelorszag: A Monarchia feldllithatja, az altalanos szabalyrendszerben leirtaknak
megfelelben.

Nemzeti program: ,Trializmus” helyett ,Lazadas el6készitése”. A program sikeres
befejezése azt jelenti, hogy (+1 zaszld helyett) a forduld-csuszkan jelzett id6ponttdl kezdve
(1917 nyara) a Monarchia 1BP-ért az utolso6 el6ttirdl az utolso téglalapra tolhatja az orosz
jelzét a munkasmozgalmi csuszkan.

Oroszorszag: 1BP-ért az orszagjelz6 felhelyezhetd a ,Tankok” hadifejlesztés-csuszkara.
Ha az orosz jelz6 a munkasmozgalmi csuszka utolso értékére kerl, akkor a kovetkezé
fordulé elején minden tartomanyon 1-1 orosz gyalogos és lovas egységet le kell forditani
(ha lehetséges).

Ujoncozas: Ha egy orszag megkezd egy rubrikat az orszaglapkan, akkor a jelzéjét eggyel
jobbra kell tolni a munkdsmozgalmi csuszkan.
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Logisztika: Olaszorszag nem hadvisel6ként ebben a fazisban tabornokot rendelhet a
szerb hader6hdz. Ehhez olasz egység jelenléte értelemszeriien nem szikséges, de
tengeri 6sszekottetés igen.

Gyobzelmi feltételek: A jaték 3 esetben érhet véget.

1. Fordul6 végén: ha az egyik szovetség legalabb 4 csillagot foglalt el a masiktdl.

2. Ha fordulé elején orosz egységeket kellett leforditani: ekkor a kdvetkez6 fordulotol a
Kbzponti Hatalmak 1BP-ért véget vethetnek a haborunak, de ezt Olaszorszag 1BP-ért
megakadalyozhatja. (Fordulonként 6sszesen egyszer lehet probalkozni.)

3. 1918 6szét is lejatszottak.

Mindharom esetben az a szdvetség nyer, amely tébb csillagot foglalt el a masiktdl. (igy az
eredmény lehet dontetlen is.)

Csak az altalanos szabalyrendszertél valo eltéréseket soroltam fel!
Bevezeto jatékvarians 2:

North-Atlantic-War

Jatékosszam: 2

Nagyhatalmak: Németorszag (kdzpont) — Anglia, Franciaorszag (antant). *
Tamadhatdk: Dania, Hollandia, Belgium, Spanyolorszag, Portugalia.

*Az USA belépése az enyhe német folényt erés antant folénnyé valtoztatja. A
jatékegyensulynak talan az elébbi, a valésaghliségnek egyértelmlen az utdbbi felel meg.
A kezd§ valtozatbdl ezért Amerika belépése kimarad.

Elékészuletek: Anglia 1db 4-6-os agyuval indul, az egyik flottajat pedig Alexandria helyett
Gibraltarra kell feltenni. Franciaorszagra nem érvényes a kezd6 12-es korlat.

Diplomacia: Ez a fazis a haduzenetekre korlatozodik.

Gyo6zelmi feltételek: A jaték 2 esetben érhet véget:

1. Fordul6 végén: ha az egyik szOvetség legalabb 2 csillagot foglalt el a masiktdl.
2. 1918 6szét is lejatszottak.

Megjegyzés: Belgiumnak csak Németorszag Uzenhet hadat, de elfoglalasa esetén a
csillag az antanthoz is beszamithato.

Mindkét esetben az a szvetség nyer, aki tobb csillagot foglalt el a masiktdl. (igy az
eredmény lehet dontetlen is.)

Csak az altalanos szabalyrendszertél valo eltéréseket soroltam fel!

Jatékvarians 3:
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Olasz beléptethetéség a Kozponti Hatalmakhoz

- Amirdl nem irok, az ugy marad, ahogy a szabalyrendszerben van. -

1. A fekete téglalap semleges, balra az antant, jobbra a kdzponti mezék. (Tovabbiakban

Kl, Kll, Al, All.) Minden orszag kozéprdl indul. Alaphelyzetben Bulgaria nem tolhaté antant,

a tobbiek pedig kdzponti mezére. Egy orszag akkor és oda lép be a haboruba, amikor és
amelyik oldalon lekerul a csuszkardl.

2. A Monarchia 1BP-ért tovabbra is atadhatja Trentet, illetve Brassét. Ennek hatasara

Olaszorszag illetve Romania kdzponti mezére is tolhatd, sét Olaszorszag az alabbi feltétel

teljesitése esetén be is léptethetd.

3. Feltétel. Olaszorszag kézponti hatalmak melletti belépéséhez szliikséges, hogy a
Monarchianak az olaszokkal hataros tartomanyokon legalabb 6-6 (kdzte 4-4 szines)
egysege legyen.

4. Ha a Monarchia atadta Trentet, tovabba Lemberg, Szerbia és Belgium a Kézponti
Hatalmak kezén van, akkor az antant nem tolhatja sajat mezére Olaszorszagot.

5. Ha Olaszorszag kozponti mezdn van, akkor az antant bevonulhat Tripoli és Bengazi
terlletére.

6. 1916 utolsé diplomaciai fazisanak végén Olaszorszag a csuszkan elfoglalt helyétdl
flggetlenul automatikusan belép az antanthoz, ha még nem hadviselé.

7. A Monarchia 1BP-ért felallithatja Lengyelorszagot, Németorszag 1BP-ért kiléptetheti
Oroszorszagot. (Adott feltétel teljestlése esetén).

8. Orosz forradalom: A forradalom kitérésekor nem 5 tetszéleges, hanem minden
tartomanyon egy-egy orosz gyalogos és lovas egységet kell levenni (ha van).

- Olaszorszag kozponti belépésének kdvetkezményei -

1. Az USA mar 1916 6szétél beléptethetd, belépéskor +1 gyarat és kérhazat kap (1-1
logisztikaba kerul), de 1916-ban nem ujoncozhat.

2. Az USA 1916-ban csak szurke egyseéget logisztikazhat, a gyarat otthon, a tobbit
Eurdpaba.

3. Az USA szines egységet nem vihet Oroszorszagba, a szurkékhez viszont nem kell
logisztikai kapcsolat.

4. Az Ev végi 6sszesités soran az USA-t is figyelembe kell venni: 1916-ban 0, 1917-ben
viszont 11 IP-t kap, (+ esetleges gyar) amibél ujoncozhat a készlet erejéig.
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5. Az antant 1BP-ért 1917 6szére tolhatja az orosz forradalom kitdrését. igy a
kiléptethetéség is tolddik egy évszakot.

6. Oroszorszag kiléptetése utan az USA orosz tabornokot rendelhet az amerikai
hader6hdz (1 logisztikaba kerdl).

- Két szabalymodositas -
1. Egy orszag egy teruletet egyszer tamadhat forduldénként.

2. Csataban a résztvevd |6vegek+repllék szama nem lehet tdbb a gyalogsag+lovassag
szamanal sem a tdmadok sem a védd részérdl. (A felesleg az adott harcban nem
hasznalhatd.)

- Opcionalis szabalyok -

1. Afrikai gyarmatok: Belépéskor gyalogsag/repulé/tizérség nem allithato fel, gyalogsagot
ujoncozni pedig késébb sem lehet. Kivétel Egyiptom, ahol a jaték kezdetekor 2, kés6bb
pedig forduldnként 1 gyalogos egyseég is kiallithatd. (Logisztikazni természetesen lehet.)

2. ,Orosz Tél”: Telente a forduld elején a tiszta orosz alféldi magtertleten tartézkodo
kézponti er6kbél minden tartomanyon egy lovas/gyalogos és egy repulé/agyu leforditando.
Oroszorszag valaszt. Ha az adott tertileten van kérhaz, akkor a szines, gyar esetén pedig
a szlrke egységet nem kell leforditani.

Jatékvarians 3B:

Olasz beléptethet6ség a Kozponti Hatalmakhoz (advanced)

- Amirél nem irok, az ugy marad, ahogy a szabalyrendszerben van. -

1. A fekete téglalap semleges, balra az antant, jobbra a kdzponti mezék. (Tovabbiakban
Kl, KIl, Al, All.) Minden orszag kdzéprdl indul. Alaphelyzetben Bulgaria nem tolhaté antant,
a tobbiek pedig kozponti mezdre. Egy orszag akkor és oda lép be a haboruba, amikor és
amelyik oldalon lekerul a csuszkaral.

2. A Monarchia 1BP-ért tovabbra is atadhatja Trentet, illetve Brassot. Ennek hatasara
Olaszorszag illetve Romania kozponti mezére is tolhatd, sét Olaszorszag az alabbi feltétel
teljesitése esetén be is léptethetd.

3. Feltétel. Olaszorszag kézponti hatalmak melletti belépéséhez sziikséges, hogy a
Monarchianak az olaszokkal hataros tartomanyokon legalabb 6-6 (kdzte 4-4 szines)
egysege legyen.
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4. Ha a Monarchia atadta Trentet, tovabba Lemberg, Szerbia és Belgium a Kozponti
Hatalmak kezén van, akkor az antant nem tolhatja sajat mezd6re Olaszorszagot.

5. Ha Olaszorszag kézponti mezdn van, akkor az antant bevonulhat Tripoli és Bengazi
terlletére.

6. 1916 utolsé diplomaciai fazisanak végén Olaszorszag a csuszkan elfoglalt helyétdl
fuggetlenll automatikusan belép az antanthoz, ha még nem hadvisel6.

7. A Monarchia 1BP-ért felallithatja Lengyelorszagot, Németorszag 1BP-ért kiléptetheti
Oroszorszagot. (Adott feltétel teljestilése esetén).

8. Orosz forradalom: A forradalom kitérésekor nem 5 tetszéleges, hanem minden
tartomanyon egy-egy orosz gyalogos és lovas egységet kell levenni (ha van).

- Olaszorszag kdzponti belépésének kdvetkezményei -

1. Az USA mar 1916 6szétdl beléptethetd, belépéskor +1 gyarat és kérhazat kap (1-1
logisztikaba ker(l), de 1916-ban nem ujoncozhat.

2. Az USA 1916-ban csak szurke egységet logisztikazhat, a gyarat otthon, a tébbit
Eurépaba.

3. Az USA szines egyseéget nem vihet Oroszorszagba, a szurkékhez viszont nem kell
logisztikai kapcsolat.

4. Az Ev végi 6sszesités soran az USA-t is figyelembe kell venni: 1916-ban 0, 1917-ben
viszont 11 IP-t kap, (+ esetleges gyar) amibél ujoncozhat a készlet erejéig.

5. Olasz bénusz. 3 torok tertlet elfoglalasa helyett: Libia é€s Tunisz feletti fennhatosag.

6. Oroszorszag kiléptetése utan az USA orosz tabornokot rendelhet az amerikai
hader6hdz (1 logisztikaba kertil).

- Két szabalymaodositas -
1. EQy orszag egy terlletet egyszer tamadhat fordulonként.

2. Csataban a résztvevd l6vegek+replilék szama nem lehet tébb a gyalogsag+lovassag
szamanal sem a tamadok sem a védo részérdl. (A felesleg az adott harcban nem
hasznalhaté.)

- Gyarmatokra vonatkozé szabalyok (opcionalis) -

1. Belépéskor gyalogsag/repuilé/tizérség nem allithaté fel, gyalogsagot ujoncozni pedig
kés6bb sem lehet. Kivétel Egyiptom, ahol a jaték kezdetekor 2, késébb pedig fordulonként
1 gyalogos egység is kiallithatd. (Logisztikazni természetesen lehet.)
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2. ,Orosz TéI”: Telente a fordulé elején a tiszta orosz alféldi magteruleten tartozkodo
kozponti er6kbél minden tartomanyon egy lovas/gyalogos és egy repulé/agyu/tank
leforditandd. Oroszorszag valaszt. Ha az adott terlleten van kérhaz, akkor a szines, gyar
esetén pedig a szurke egységet nem kell leforditani.



